
3D illustrasjoner
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Fra plantegning til 3D...

Du sender over 
plantegninger, snitt, 

fasader og 
situasjonsplan i PDF og 

i DWG-format, og 
beskriver hvor mange 

interiør og eksteriør 
bilder du ønsker. Du 

kan komme med ønske 
om retning og vinkel på 

bildene som 
produseres, eller også 

kalt Point of View.

01 Materiell 03 Produksjon

Produksjon av 
modell, og første 

utkast av 3D 
visualiseringene 

produseres 

Varighet 1-2 uker

02 Undersøkelse

Du mottar et digitalt 
spørreskjema hvor 
du svarer på noen 

spørsmål vedrørende 
kvaliteter på 

eksteriør og interiør. 
Dette brukes som 

grunnlag for 
produksjon av 

bildene.

Bildene sendes 
tilbake til deg for 

feedback. Her kan du 
komme med 
synspunkter 
vedrørende 

kvaliteter, justering 
etc. Du har inntil 3 

runder med justering 
før ferdig bilder er 

produsert.

04 tilbakemelding

Du mottar ferdig 
rendrede bilder i 

høyoppløslig format, 
som kan benyttes i 

salgsoppgaver, 
landingssider eller i 

digital 
markedsføring

05 Produkt

3 dager 2 dager 7+ dager 7+ dager

3

https://forms.gle/WNzKcXCNp3NeDMTY9
https://forms.gle/WNzKcXCNp3NeDMTY9


Materiell for produksjon

Sende nødvendige dokumenter Besvare digitalt skjema om kvaliteter

• PDF og DWG fasadeplan, plantegninger, snitt
• PDF situasjonsplan
• 3D modell (hvis dette er tilgjengelig)
• Lokasjon og adresse
• Bilder av tomt og området rundt. Google Street 

view kan fungere
• Dersom det er et ønske om at 3D modell 

plasseres i faktisk terreng må dronebilder i riktig 
retning leveres for fotomontering. Tilsvarende 
gjelder for interiørbilder. Bildene må tas i retning 
man ser ut av vinduene.

Kunde må gjøre følgende 

https://forms.gle/UFGPFmws2G1fzpGM7


Kraftig modellering og teksturering:
3ds Max tilbyr avanserte verktøy for å lage detaljerte 3D-modeller 
og realistiske teksturer, perfekt for både arkitektur og 
produktdesign.

3ds Max

Fotorealistisk rendering:
Med integrerte render-motorer kan man skape høyoppløselige 
bilder med realistisk lyssetting, skygger og materialer.

Materialeditor i verdensklasse:
Gir enkel tilgang til avanserte materialer og shader-verktøy, slik 
at man skape det visuelle uttrykket som kreves for profesjonelle 
3D-presentasjoner.



Ta kontakt

E M A I L

eirikmoengenpedersen@gmail.com

T E L E F O N

+47 92 81 15 54
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